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Narysuj wszystko, co przychodzi Ci do -
gtowy z wykorzystaniem ponizszych ~ O— ~
figur. Narysowane przez Ciebie obrazki N\

muszg bycC rozpoznawalne.
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SKOJARZENIA

Uzupetnij przestrzen pomiedzy jednym,
a drugim obrazkiem (stowami lub
rysunkami), aby powstat taricuch
skojarzen miedzy nimi.
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SKOJARZENIA

Uzupetnij przestrzen pomiedzy jednym,
a drugim obrazkiem (stowami lub
rysunkami), aby powstat taricuch
skojarzen miedzy nimi.
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POMYSLOWOSC

Wyobraz sobie, ze znajdujesz sie w migjscu,

w ktérym przedmioty dotgd Ci znane uzywane sg
do innych czynnosci. Wymysl jakg role petnig?
Liczy sie Twoja pomystowos¢ ;)
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KREATYWNOSC

Wyobraz sobie, ze jestes rozbitkiem na
bezludnej wyspie. Musisz stworzyc¢
wielofunkcyjny robot, ktory pomoze Ci
przetrwac. Nadaj mu nazwe i opisz jego
funkcje.

Nazwa:
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Stworz zdania rozpoczynajgce sie kolejnymi
literami podanych sekwenciji.

PRZYKLAD
BSKLPW: Bardzo Stary Kon Lubi Pi¢ Wode

SMBW:

/BSTR:

SMBW:

ZMBD:

JBPIWV:

MMWM:

DLSCZSM:
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SWIAT BYLBY PIEKNIEJSZY
GDYBY...

Dokoncz zdanie wedtug swojego pomystu. Staraj sie zapisac
jak najwiecej propozycii.

\

()

=
5 -~
S
RN
RN Al
—
N
N _J
-~
-— -
Y
[
1} . =
e e
N )
e RS

(i
|

) M) M)

www.pedagogonline.pl




KREATYWNE MYSLENIE

Wyobraz sobie, ze trafiasz na inng
planete. Masz ze sobg tylko 5 rzeczy,
ktore udato Ci sie zabrac. Co by to byto?
Jak wykorzystasz te przedmioty
spedzajgc dzien na obcej planecie?
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